
Super Mario Galaxy, uno de los juegos más emblemáticos y mejor cali�cados del Wii, parece 
estar en camino a la Consola Virtual de Wii U. Y es que recientemente se descubrió que la ESRB, 
la organización encargada de la clasi�cación de títulos en América, incluyó en sus listas esta 
versión del juego.

Es importante resaltar que Super Mario Galaxy 2 se lanzó en este servicio de forma digital en 
todo el mundo desde hace ya varios meses, pero su predecesor sólo llegó a Japón, justo después 
de que Nintendo anunciara la inclusión de juegos de Wii en la Consola Virtual de Wii U.

Cabe resaltar que a diferencia de The Legend of Zelda: Twilight Princess, del cual recientemente 
se anunció que habrá una edición en alta de�nición para Wii U a inicios del próximo año, Super 
Mario Galaxy en su versión digital no sufriría de cambios estéticos o en su gameplay, por lo que 
esperamos que llegue a un precio no tan elevado. Por ahora sólo resta esperar la con�rmación 
o�cial de Nintendo sobre su arribo a la Consola Virtual.

Super Mario Galaxy se lanzó originalmente en el Wii en noviembre de 2007. Trajo consigo una 
nueva mecánica de juego en niveles conformados por pequeños planetas, cuyo elemento cen-
tral era la gravedad de los cuerpos celestes, la cual abría la exploración de los escenarios a una 
manera nunca antes vista.

También fue en este título en donde se introdujo a Rosalina, una nueva princesa que ahora 
forma parte de la lista de personajes principales de Nintendo y que ha hecho apariciones en 
juegos recientes como Mario Kart 8, Super Smash Bros. for Wii U y Mario Party 10.
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